ALGORITMA ve AKIS SEMASI

Algoritmayi kisaca tanimlarsak bir problemin ¢dézimunin ya da bir isin yapilisinin islem adimlarini
soyleyebiliriz.

Algoritma kullanarak;

ee Problemleri daha hizli ve sistematik olarak ¢ozeriz.

ee Problem ¢6zme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigini gérebiliriz.
ee Tiim olasiliklari gozden gegirebiliriz.

ee Hatali islem yapma olasiligimizi azaltiriz.

ee Olasi hatalarimizi duzeltebiliriz.

ee Cozime ulasmak icin farkli yollari deneyebiliriz.

ee Problemin ¢6zimdu icin harcayacagimiz sireyi kisaltirz.

Ornek Algoritma;

Temizlik yapma isinin algoritmasi
* 1.Basla.
* 2.Yapilacaklar listesi yap.
* 3.Pencereleri ag.
* 4.Mobilyalarin tozlarini al.
* 5.Yerleri stpdr.
* 6.Yerlerisil.

e 7.Bitir.

Ornek Algoritma;
2 saylyl toplayip sonucu ekran yazan program
* 1.Basla.
e 2.Birinci Sayyi Girin:
e 3.Girilen Sayiyi sayil de sakla.
 4.ikinci Sayiyi Girin:
* 5.Girilen Sayiyi sayi2 de sakla.
* 6.sayil+sayi2=Toplam
* 7.Toplam 1 Ekrana yaz

*  8.Bitir.



Bagsla - Bitir

Ekran ya da Yazici
Ciktisi

Karar Verme

Veri Giris - Cikigi

Basla — Bitir: Akis semasinin baslatir ya da bitirir.

Veri Girisi: Kullanicidan degiskenlere deger okundugu sekil

islem: Kodun verileri isleyecegi yer. Ornegin iki degiskendeki degerin toplanmasi.
Ekran Ciktisi: islenen verinin degerinin ekranda gosterir.

Karar Verme: Mantik islemi ile akisin icinde dallanma saglar. Ornegin; sayi > 100 gibi.

2 saylyl Toplayan programin algoritmasinin Akis semasi asagidaki sekillerin igerisinde kullanarak
olusturulur.

BASLA

Birinci saylyi giriniz

Birinci say1 = A

ikinci sayiy! giriniz

ikinci sayl = B

A+B=Toplam

Toplam | Ekran Yaz W



