ALGORITMA NEDIR?

Bir problemin ¢6zim{i ya da bir isin yapilisi icin izlenmesi gereken islem basamaklaridir. Algoritmalar
adimlar seklinde yazilir ve sozel bir anlatim kullanilir. Algoritmalar “Basla” ile baslar ve “Bitir” ile
biter.

* KISACA: Bir isi adim adim yapmanin planlamasina «Algoritma» denir.

Ornek Algoritma:
Ayran yapip bardaga dolduralim.

Adim 1: Basla

Adim 2: Yogurdu kaba koy.
Adim 3: Su ekle.

Adim 4: Cirp.

Adim 5: Tuz koy.

Adim 6: Bardaga doldur.
Adim 7: Bitir.

Ornek Algoritma:
Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekrana yazdiran program

Adim 1: Basla

Adim 2: ik sayiy! gir.

Adim 3: ilk sayi = A

Adim 4: ikinci sayiyi gir.

Adim 5: ikinci say1 = B

Adim 6: Toplam=A+B

Adim 7: Toplam | ekranda goster.
Adim 8: Bitir.

Ornek Algortima:
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Iki Sayinin Carpimini Bulan

Bilgisayar Algoritmasi
1.Adim: Basla

2.Adim: 1.Sayiyi girin, Sayil

3. Adim: 2.Sayiyi girin, Sayi2
4. Adim: Sonuc¢ = Sayil * Sayi2
5.Adim: Sonu¢’u ekrana yaz
6.Adim: Bitir




